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첫 애플리케이션 만들기



지시/명령에 따라 계산을 수행하는 기계 = 하드웨어

프로세서입력 
장치

출력 
장치

메모리

컴퓨터

키보드 
마우스 
트랙패드

모니터 
스피커 
프린터

컴퓨터
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프로그램
컴퓨터로 계산하기 위해서 작성한 지시 또는 명령 = 소프트웨어
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프로세서입력 
장치

출력 
장치

메모리

컴퓨터

키보드 
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모니터 
스피커 
프린터

프로그램
소프트웨어

프로그램
프로세서가 이해하는 
기계수준 언어 

machine language 
low-level language
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프로세서

메모리

컴퓨터

🧠
프로그램

사람이 이해하기 쉬운 사람수준 언어로 작성
high-level language



프로세서

메모리

컴퓨터

🧠

가상머신 프로세서

가상머신 메모리

프로그램

인터프리터 실행 방식

high-level language

Python, …

사람이 이해하기 쉬운 사람수준 언어로 작성



프로세서

메모리

컴퓨터

🧠
프로그램

컴파일러 실행 방식

사람이 이해하기 쉬운 사람수준 언어로 작성
high-level language

C, …

프로그램
컴파일 

compile

기계어로 번역



프로세서

메모리

컴퓨터

🧠
프로그램

컴파일러 실행 방식

사람이 이해하기 쉬운 사람수준 언어로 작성
high-level language

Java

컴파일 
compile

Java Bytecode 로  
번역

JVM 프로세서

JVM 메모리

JVM = Java Virtual Machine



프로세서

메모리

컴퓨터

🧠
프로그램

컴파일러 실행 방식

high-level language

Java

컴파일 
compile

Java Bytecode 로  
번역

JVM 프로세서

JVM 메모리

JVM = Java Virtual Machine

왜???

사람이 이해하기 쉬운 사람수준 언어로 작성



프로그래밍

설계

설계도 작성

구현

코딩

MVC 아키텍처

Model 
View 

Controller

객체지향 프로그래밍
Object-Oriented Programming

Java



객체지향 프로그래밍
객체 
Object

String

상태 Field

기능 Method

"ERICA"

int length()

.

.

메소드 호출 메시지
length()

응답
5



통합개발환경

IDE 

Integrated 

Development 

Environment



Hello, World!
자바 애플리케이션



자바 애플리케이션 
Java Application 

(표준 출력 버전)

구현



실행 의미 추적
애플리케이션 실행

1⃣

class System

..

..
static PrintStream out 

java.lang

void println(String x) 

java.io

object PrintStream

class HelloWorld
public static void main(String[] args) { 
 System.out.println("Hello, World!"); 
}

2⃣

실행3⃣

http://java.io


자바 애플리케이션 
Java Application 

(Swing 패키지 활용 버전)

구현



실행 의미 추적

1⃣

class JOptionPane

static void showMessageDialog (Component parentComponent, Object message) 

javax.swing

class HelloWorld

public static void main(String[] args) { 
 JOptionPane.showMessageDialog(null, "Hello, World!"); 
}

2⃣

실행3⃣

애플리케이션 실행

2⃣

https://docs.oracle.com/en/java/javase/16/docs/api/java.desktop/javax/swing/JOptionPane.html#showMessageDialog(java.awt.Component,java.lang.Object)
https://docs.oracle.com/en/java/javase/16/docs/api/java.desktop/java/awt/Component.html
https://docs.oracle.com/en/java/javase/16/docs/api/java.base/java/lang/Object.html


실습
현재 시각 출력 애플리케이션

1. 실행창 출력 버전



실행 의미 추적
애플리케이션 실행
1⃣

void println(Object x) 

java.io

object PrintStream

class Clock
public static void main(String[] args) { 
 System.out.println(LocalTime.now()); 
}

2⃣

실행4⃣

class LocalTime

static LocalTime now() 

java.time

3⃣

class System

..

..
static PrintStream out 

java.lang

http://java.io


실습
현재 시각 출력 애플리케이션

2. Swing package 활용 버전



class JOptionPane

static void showMessageDialog (Component parentComponent, Object message) 

javax.swing

class Clock

public static void main(String[] args) { 
 JOptionPane.showMessageDialog(null, LocalTime.now()); 
}

실행 의미 추적
애플리케이션 실행
1⃣

2⃣

실행4⃣

class LocalTime

static LocalTime now() 

java.time

3⃣

3⃣

https://docs.oracle.com/en/java/javase/16/docs/api/java.desktop/javax/swing/JOptionPane.html#showMessageDialog(java.awt.Component,java.lang.Object)
https://docs.oracle.com/en/java/javase/16/docs/api/java.desktop/java/awt/Component.html
https://docs.oracle.com/en/java/javase/16/docs/api/java.base/java/lang/Object.html

